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10 i = 1 
20 sum = 0 
30 IF i <= 10 THEN GOTO 60 
40 PRINT "Summe = "; sum 
50 END 
60 sum = sum + i 
70 i = i + 1 
80 GOTO 30 BASIC

      PROGRAM SUMME 
      INTEGER I, SUM 
      I = 1 
      SUM = 0 
10    IF (I .LE. 10) THEN 
         SUM = SUM + I 
         I = I + 1 
         GOTO 10 
      ENDIF 
      PRINT *, 'Summe = ', SUM 
      END

FORTRAN
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   public void quadratzahlen() 

    // Quadratzahlen der Zahlen 1 bis 20 ausgeben 

    { 

       int zahl = 1; 

       while (zahl <= 20) 

          System.out.println(zahl*zahl); 

    }

???
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    { 
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   public void quadratzahlen() 

    // Quadratzahlen der Zahlen 1 bis 20 ausgeben 

    { 

       int zahl = 1; 

       while (zahl <= 20) 

       { 

          System.out.println(zahl*zahl); 

          i++; 

       } 

    }
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 

       } 

        

       System.out.printf(var1); 

    }  
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 

       } 

        

       System.out.printf(var1); 

    }  
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 

       } 

        

       System.out.printf(var1); 

    }  
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 

       } 

        

       System.out.printf(var1); 

    }  
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 

       } 

        

       System.out.printf(var1); 

    }  
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 

       } 

        

       System.out.printf(var1); 

    }  
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 

       } 

        

       System.out.printf(var1); 

    }  
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 

       } 

        

       System.out.printf(var1); 

    }  
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 

       } 

        

       System.out.printf(var1); 

    }  
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 
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          zahl = zahl / 10; 
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 
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       while (zahl > 0) 

       { 
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    public void keineAhnung(int zahl) 

    { 

       int var1 = 0; 

       int var2 = zahl; 

        

       while (zahl > 0) 

       { 

          int irgendwas = zahl % 10; 

          var1 += irgendwas; 

          zahl = zahl / 10; 
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  public int kleinsterTeiler(int zahl) 

    { 

       if (zahl %  2 == 0) return  2; 

       if (zahl %  3 == 0) return  3; 

       if (zahl %  4 == 0) return  4; 

       if (zahl %  5 == 0) return  5; 

       if (zahl %  6 == 0) return  6; 

       if (zahl %  7 == 0) return  7; 

       if (zahl %  8 == 0) return  8; 

       if (zahl %  9 == 0) return  9; 

       if (zahl % 10 == 0) return 10; 

       return 1; 

    }
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public int kleinsterTeiler(int zahl) 

{ 

    if (zahl %  2 == 0) return  2; 

    if (zahl %  3 == 0) return  3; 

    if (zahl %  4 == 0) return  4; 

    if (zahl %  5 == 0) return  5; 

    if (zahl %  6 == 0) return  6; 

    if (zahl %  7 == 0) return  7; 

    if (zahl %  8 == 0) return  8; 

    if (zahl %  9 == 0) return  9; 

    if (zahl % 10 == 0) return 10; 

    return 1; 

}

public int kleinsterTeiler(int zahl) 

{ 

   int i=2;        

   while (i <= zahl) 

   { 

      if (zahl % i == 0) return i; 

      i++; 

   } 

   return 1; 

}
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