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AB 4.6-1: Zweidimensionale Arrays

Variante 1 
Schrank HAT einen Array aus 10  
Schublade-Elementen. 

Jedes Schublade-Element HAT 
einen Array aus 20  
Werkzeug-Elementen.
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AB 4.6-1: Zweidimensionale Arrays

Variante 2 
Schrank HAT einen 2D-Array tools aus 
10 x 20 Werkzeug-Elementen.

Deklaration 
• Werkzeug[][] tools;
• String[][] namen;

Initialisierung 
• tools = new Werkzeug[10][20];
• namen = new String[4][100];

Wertzuweisung 
• Werkzeug[0][4] = "Schraubenzieher";
• for (int i=0; i<10; i++)
     for (int j=0; j<20; j++)  
         tools[i][j] = new Werkzeug(name);

Zugriff 
• System.out.println(tools[3][5]);
• String vorname = name[4][6];

Den Array tools kann man sich als 
Tabelle mit 10 Zeilen und 20 Spal-
ten vorstellen.
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