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Folge 4.1 
Einfache Arrays
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

1. Einführendes Beispiel 
2. Gründliche Analyse eines Programms 
3. Theorie: Was ist überhaupt ein Array? 
4. Aufgaben 

4.1 Einfache Arrays
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 4.1.1 Einführendes Beispiel
Ein Array aus 100 int-Zahlen

Das erste  
Arrayelement

Das jeweils 
nächste 
Arrayelement

Index des 
Elements
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 4.1.1 Einführendes BeispielDeklaration des Arrays

Initialisierung des Arrays
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Initialisierung des Arrays

Füllen des Arrays mit 100 
Zufallszahlen
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 4.1.1 Einführendes BeispielDeklaration des Arrays

Initialisierung des Arrays

Füllen des Arrays mit 100 
Zufallszahlen

Suchen des kleinsten 
Elementes im Array
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Lösung der Aufgabe  
4.1.1 #1
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Untersuchung eines 
Objekts der Klasse 
ArrayTest
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 4.1.1 Einführendes Beispiel

Das Array  
int[] hundertZahlen 

Untersuchung eines 
Objekts der Klasse 
ArrayTest



Ulrich Helmich 2025 Seite  von 16 55

Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 4.1.1 Einführendes Beispiel

Doppelklick auf den Pfeil

Die ersten drei Elemente 
des Arrays
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 4.1.1 Einführendes Beispiel

Ein Student, der 
unbedingt alle 
100 Element im 
Objektinspektor 
sehen möchte.
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 4.1.2 Gründliche Analyse des Programms

Deklaration des Arrays
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Deklaration des Arrays

hundertZahlen null
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Initialisierung des Arrays

hundertZahlen null nach Deklaration, vor Initialisierung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 4.1.2 Gründliche Analyse des Programms

Initialisierung des Arrays

hundertZahlen

hundertZahlen null nach Deklaration, vor Initialisierung

nach Initialisierung
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 4.1.2 Gründliche Analyse des Programms

Zufallszahl zwischen  
0 (inklusive)  

und 1.0 (exklusive)

Zufallszahl zwischen  
0 (inklusive)  

und 1000.0 (exklusive)

Zufallszahl zwischen  
1.0 (inklusive)  

und 1001.0 (exklusive)
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 4.1.2 Gründliche Analyse des Programms

int-Zufallszahl zwischen  
1 (inklusive)  

und 1000 (exklusive)
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 4.1.2 Gründliche Analyse des Programms

Die ersten 14 Elemente 
des Arrays nach Auffüllen 
mit Zufallszahlen
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 4.1.2 Gründliche Analyse des Programms

Die Suche nach der kleinsten Zahl 
im Array.
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 4.1.3 Was ist überhaupt ein Array?

hundertZahlen 38 134 211 ... ... 16

0 1 2 ... ... 24

18 400 212 ... ... 578

25 26 27 ... ... 49

568 313 23 ... ... 923

50 51 51 ... ... 74

255 879 354 ... 45

75 76 77 ... ... 99
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 4.1.3 Was ist überhaupt ein Array?

hundertZahlen 38 134 211 ... ... 16

0 1 2 ... ... 24

18 400 212 ... ... 578

25 26 27 ... ... 49

568 313 23 ... ... 923

50 51 51 ... ... 74

255 879 354 ... 45

75 76 77 ... ... 99

[I@45a15f78
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 4.1.3 Was ist überhaupt ein Array?

hundertZahlen 38 134 211 ... ... 16

0 1 2 ... ... 24

18 400 212 ... ... 578

25 26 27 ... ... 49

568 313 23 ... ... 923

50 51 51 ... ... 74

255 879 354 ... 45

75 76 77 ... ... 99

[I@45a15f78

[I@45a15f78
Start-Adresse
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 4.1.3 Was ist überhaupt ein Array?

Schrank
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Schüssel

Tasse Tasse

Tasse

Schüssel

Kanne

Zuckerdose
Kanne

Untertasse

Ein Array aus zehn Objekten der Klasse Geschirr. 

Die Array-Elemente sind selbst Referenzen auf Objekte.

Untertasse
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 4.1.4 Aufgaben

for (int i=0; i<100; i++)
   g.fillRect(20+i*7,500-zahlen[i],6,zahlen[i]);

500

zahlen[10] = 200

500-zahlen[10] = 300 

6

20+10*7 = 90 
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3 7 1 12 9 0 0 0 0 0
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

max length
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Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)Einführung in die Objektorientierte Programmierung (OOP)

 4.1.4 Aufgaben

3 7 1 12 9 8 0 0 0 0
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

max length
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3 7 1 12 9 0 0 0 0 0
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max length

4 insert(4,2)
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3 7 4 1 12 9 0 0 0 0
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

max length

delete(2)
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3 7 1 12 9 9 0 0 0 0
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

max length

Die 9 bleibt im Array!
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