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Ein einfaches Java-Programm

public class Zeichnung
{

Circle sonne, mond;

Square haus; <

Triangle dach;

public Zeichnung()

{
sonne = new Circle();
mond = new Circle(); <
haus = new Square();
dach = new Triangle();

}

public void makeVisible()

{
sonne.makeVisible () ; <
mond.makeVisible() ;
haus.makeVisible() ;
dach.makeVisible();

}

public void draw()

{ <
sonne.moveVertical(-50);
sonne.moveHorizontal (150);
sonne.changeSize (100) ;
sonne.changeColor("yellow") ;
mond.moveVertical(-50);
haus.changeSize (100) ;
haus.moveVertical (120);
haus.changeColor("green");
dach.changeSize(75,100);
dach.moveVertical(80): ,Aufgabe
dach.moveHorizontal(60);
dach. changeColor ("red"); Erlautern Sie die einzelnen Abschnitte

} des Programm ausfuhrlich!

}
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Die Klasse Circle aus dem shapes-Projekt

public class Circle Aufgabe:
{
private int diameter; Arbeitsweise:
private int xPosition;
private int yPosition;
private String color;
private boolean isVisible;
public Circle() «€ Aufgabe:
{
diameter = 30; Arbeitsweise:
xPosition = 20;
yPosition = 60;
color = "blue";
isVisible = false;
}
. Aufgabe:
public void moveRight () /
{ Arbeitsweise:
moveHorizontal (20) ;
}
public void moveHorizontal
(int distancétg\\\\\\~
{ Aufgabe:
erase();
xPosition += distance; Arbeitsweise:
draw() ;
}
}
Aufgaben
1. Erlautern Sie die Aufgaben und die Arbeitsweisen der einzelnen Methoden!
2. Begriinden Sie, wieso moveRight() eine manipulierende Methode ist!
3. Welchen Wert hat das Attribut xPosition, wenn moveRight() viermal aufgerufen worden ist?
4. Notieren Sie in lhrer Mappe den Quelltext der beiden entsprechenden Methoden zur Bewegen eines
Kreises nach unten.
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Die Klasse Circle wird erginzt...

public int getDiameter ()
{

return diameter;

public int getXPosition()
{

return xPosition;

public int getYPosition()
{

return yPosition;

Aufgaben

1.

Erldutern Sie den Unterschied zwi-
schen den Schlisselworten public
und private; welche Konsequenzen
hat die jeweilige Verwendung?

Erldutern Sie die Funktion der drei
Methoden.

Verallgemeinern Sie: Was versteht
man unter einer sondierenden Me-
thode?

Get-Methoden sind spezielle sondie-
rende Methoden! Erlautern Sie den
Unterschied!

Ergdnzen Sie den Quelltext der Klas-
se Circle um diese drei Methoden
und testen Sie sie.

public boolean atRightBorder ()
{
if (xPosition < 250)
return false;
else
return true;

Weitere Aufgaben

funktioniert.

7. Probieren Sie diese Methode am PC aus!

Methode beriicksichtigen?

6. Erlautern Sie die Aufgabe der Methode atRightBorder() und beschreiben Sie, wie diese Methode genau

8. Verbessern Sie diese Methode am PC. Wenn der Kreis zum Beispiel einen Durchmesser von 100 Pixeln
hat, dann ist der rechte Rand schon friiher erreicht. Wie kénnte man den Durchmesser des Kreises in der

9. Schreiben Sie am PC eine entsprechende Methode fiir den linken, oberen und unteren Rand. Anmer-
kung: Die Zeichenfldche im shapes-Projekt ist 300 Pixel breit und hoch.

10. Expertenaufgabe: Suchen Sie in den Quelltexten des shapes-Projektes nach der Stelle, wo die Zeichen-
fliche auf 300 x 300 Pixel begrenzt wird und erh6hen Sie die Werte auf jeweils 600 Pixel.




