Einfihrung in die OOP, Folge 1: Erste Begegnung mit BlueJ und Objekten

AB 1.2-1: Objekte der realen Welt

Unsere Welt ist voll mit Objekten jeder Art. Objekte der realen Welt zeichnen sich durch bestimmte

Eigenschaften oder Attribute aus sowie durch Operationen, die man mit ihnen ausfiihren kann.
Objekt 1: Ein Auto

Attribute:

Operationen:

Objekt 1: Ein Bankkonto

Attribute:

Operationen:

Status eines Objektes:

Verhalten eines Objektes:
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